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Matrix Il K

Lector RFID SCA de 125 kHz y controlador independiente
Manual del usuario

1. DESCRIPCION GENERAL

El lector Matrix Il K se compone del lector propiamente dicho y de un controlador en una carcasa. Se
utiliza en los Sistemas de control de acceso (SCA) para operar cierres electromagnéticos y
electromecanicos por medio de tarjetas de proximidad sin contacto EM-Marine.

Aun lector Matrix I K puede conectarse el siguiente equipo:
— un lector externo de tarjeta de proximidad EM-Marine,

— un cierre electromagnético o electromecanico,

— un boton de desbloqueo del cierre,

— un avisador acustico externo,

—unled externo,

—unsensorde puerta, y

— unasonda de llave iButton (memoria tactil Dallas).

2.ESPECIFICACIONES

— Frecuencia de trabajo: 125 kHz.

— Normas de llaves/mandos de llave: EM-Marine.

— Numero maximo de llaves/tarjetas: 1364.

— EEPROM integrada: presente.

— Distanciade lectura:de2a8cm.

— Tensién de servicio de la fuente de alimentacion: 12V CC.

— Corriente operativa maxima: 45 mA.

— Salida de corriente para cierre: transistor de efecto campo.

— Corriente de conmutacién maxima para salida de alimentaciéon: 5A.

— Puente para seleccién del tipo de cierre: si, posiciones Electromecanico o Electromagnético.

— Temporizador de duracién de desbloqueo del cierre: de 0 a 220 segundos (valor predeterminado de
fabrica: 3 segundos).

— Indicacion audiovisual: avisador acustico, led bicolor.

— Control del avisador acustico: conmutador On/Off.

— Medidas, mm: 85x44 x 18.

— Material de la carcasa: plastico ABS.

69,5 MM
85 mm

44 mm

Figural 1: Medidas del lector
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Figura 2: Esquema de la PCB del lector

3.INFORMACION DE FUNCIONAMIENTO

— Eltérmino «lector» no es una descripcion exacta de este dispositivo, ya que el Matrix Il K se compone
de dos elementos, un lector y un controlador, en una Unica carcasa.

— En una combinacion de lector y controlador, la parte del lector sélo lee los numeros ID almacenados
en las tarjetas de proximidad y los transfiere a la parte del controlador.

— Las acciones del SCA dependen de la existencia de la ID de tarjeta en la memoria del controlador asi
como en su estado, que se asigna al registrar la tarjeta. El «ID de tarjeta» se denomina a menudo
«llave», asi que de ahora en adelante consideraremos que los términos «tarjeta» y «llave» son
equivalentes (p. ej. «tocar con una tarjeta» o «tocar con una llavey, significan lo mismo). La lista
completa de tarjetas (llaves), junto con los estados de las mismas, se llama «base de datos SCA».

— La programacién del Matrix Il K sélo se aplica a la parte del controlador del dispositivo: es decir,
registra la ID de tarjeta adquirida junto con su estado, elimina la ID de tarjeta adquirida de la base de
datos del dispositivo, etc. La parte del lector del dispositivo Matrix | K siempre lleva a cabo las mismas
operaciones: lectura del ID de tarjeta aproximada y transferencia de la misma a la parte del
controlador.

— Para trabajar con el lector Matrix Il K, es necesario que a cada nueva tarjeta de proximidad se le
asigne un «estado» (derechos de acceso del propietario). El estado de la tarjeta se define durante su
programacion, durante el primer paso por el lector. Los posibles valores del estado son los siguientes:

— Tarjeta maestra, usada s6lo para la programacion del Matrix Il K'y nunca para acceso.

— Tarjeta normal (de acceso), usada para pasar a través de un punto de acceso (excepto
cuando esté en modo de Bloqueo).

— Tarjeta de bloqueo, usada para pasar a través de un punto de acceso (incluido el modo de
Bloqueo)y conmutar la activacién/desactivacion del modo de Bloqueo.

Nota: las tarjetas de bloqueo abren el cierre cuando se separan del lector.

— Inicialmente, la memoria de la parte del controlador de un dispositivo Matrix Il K esta vacia. Para
operar el controlador, primero debe grabar una Tarjeta maestra en la memoria del controlador y con
esta Tarjeta maestra se programara el dispositivo. Consulte el Capitulo 4 para ver como escribir una
Tarjeta maestra.

Modos de funcionamiento SCA con Matrix Il K:

— Modo estandar: acceso concedido a Tarjetas normal y de bloqueo.

— Modo de Bloqueo: acceso concedido solo a Tarjetas de bloqueo y denegado para Tarjetas normales.
Este modo se activa con una Tarjeta de bloqueo. Resulta util para restringir temporalmente el acceso
aun grupo de personas.

— Modo de Aceptacion: acceso concedido a Tarjetas normales y de bloqueo existentes ademas de
para cualquier tarjeta nueva y que se anadan en este modo a la memoria del controlador como
Tarjetas normales. Tras un cierto tiempo en este modo, el controlador habra construido una nueva
base de datos SCA.
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— Modo de Activacion: emula una logica de operacién de bloqueo simple. Cada contacto con la tarjeta
cambia el estado de la llave de alimentacion y, de ahi, el estado del cierre. El bloqueo de la llave de
alimentacion genera un pitido corto y desbloquearla, dos pitidos cortos. Este modo normalmente se
utiliza con cierres electromagnéticos; no obstante, también pueden usarse otros dispositivos de
bloqueo. Tenga en cuenta que los dispositivos de bloqueo no disefiados para periodos de
funcionamiento prolongados, tales como los cierres electromecanicos, pueden fallar al funcionar en
este modo.

Variantes de la solucion simple de ACS de una puerta:
A. Entraday salida mediante tarjetas EM-Marine:
—Enlaentrada: lector Matrix Il (o lector CP-Z cuando el cableado esta oculto). Consulte la Fig. 4.
— En la salida: lector/controlador Matrix Il K + fuente de alimentacién + (cierre electromagnético O
cierre/pestillo electromecanico).
B. Entrada mediante tarjetas EM-Marine y salida con un botdn de desbloqueo de la puerta:
—Enlaentrada: lector/controlador Matrix Il K.
— Enla salida: botén de desbloqueo de la puerta + fuente de alimentacion + (cierre electromagnético
O cierre/pestillo electromecanico).

Indicacion del estado audiovisual para el lector:
— Enmodo «En esperay, el led rojo se encendera paraindicar que se suministra alimentacion eléctrica.
— Cuando se pasa unatarjeta por el lector y esta:

— presente en la base de datos del controlador Matrix Il K: el led verde parpadeara, sonara el
avisador acustico y el cierre se desbloqueara durante el tiempo de desbloqueo especificado (o
hasta que se active el sensor de la puerta);

— ausente de la base de datos del controlador Matrix Il K: el led parpadeara entre 3 y 4 veces,
alternando entre verde y rojo y sonara el avisador acustico.

4.PROGRAMACION

Al describir los procedimientos de programacion, es conveniente usar el término «la tarjeta toca el
lector», lo que se define como el paso de la tarjeta lo suficientemente cerca del lector como para
posibilitar una adquisicion del ID fiable (hasta 2 cm).

Arranque inicial de lector Matrix Il K (sin llaves aun en la base de datos del controlador)

Se emitiran pitidos cortos durante 16 segundos tras el arranque para indicar que la memoria del
controlador esta vacia y que esta activo el modo Afiadir llave maestra.

Mientras estén sonando los pitidos, toque el lector con una tarjeta. Esto grabara el numero de la tarjeta
en la memoria como la Tarjeta maestra (Llave maestra). Los pitidos cortos dejaran de sonar para
confirmar asi la creacion con éxito de una primera Tarjeta maestra.

Para anadir mas tarjetas como Tarjetas maestras, continie tocando con dichas tarjetas el lector a
intervalos de menos de 16 segundos entre ellas. Después de cada toque, el controlador confirmara con
un pitido corto. El modo Afadir tarjeta maestra se detiene automaticamente 16 segundos después del
ultimo toque con unatarjeta, lo que se confirma con una serie de cuatro pitidos cortos.

Durante la siguiente operacion, las Tarjetas maestras se utilizan para la programacion. Si no se
pudieran almacenar las Tarjetas maestras, repita el procedimiento de encendido inicial.

El modo Anhadir tarjeta maestra s6lo se activa cuando la base de datos del controlador esta vacia
(esto es, sin que haya almacenada ninguna Tarjeta normal, de bloqueo ni maestra).
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Tabla 1. Modos de programacion

Modos Activacion Leyenda

Programacion con las llaves maestras

1. Anadir Tarjetas normales y de bloqueo 1M 1-5: nimero de toques.

2. Anadir Tarjetas maestras im, 1M

3. Borrar Tarjetas normales y de bloqueo simples 2m, 1M *Letra MAYUSCULA:

4. Borrar toda la memoria 3m, 1M toqut—;- largo (mantener
la tarjeta alrededor de

5. Ajustar tiempo de desbloqueo de puerta 4m 6 segundos).

6. Modo de Bloqueo 1B “Letra MINUSCULA:
toque corto (mantener

7. Modo de Aceptacion 5m la tarjeta menos de

8. Almacenar la memoria del controlador en una 1m. 1M 1 segundo).

llave DS1996L ’

9. Carga de informacion desde DS1996L a la Situacion de activacion | M: Tarjeta maestra.

memoria del controlador inicial N: Tarjeta normal.

— B: Tarjeta de bloqueo.

Programacioén con puentes

1. Cierre electromecanico Posicion 1 i
NO ajuste el puente

2. Borrar toda la memoria Posicion 2 en otra posicion no

3. Afadir llaves normales sin una Tarjeta maestra Posicién 3 fie_scrlta aqul.
jRiesgo de dafiar

4. Cierre electromagnético Posicién 4 el dispositivo!

5. Modo de Activaciéon Posicion 5

Datos frecuentes acerca de la programacion

Para colocar el controlador en el modo de programacion que desee, utilice toques cortos (inferiores a
un segundo) y largos (alrededor de 6 segundos) de la Tarjeta maestra en el lector. EIl modo de
programacion incorpora un periodo de desconexion por inactividad (alrededor de 16 segundos) para
cualquier accion, cuando finaliza ese tiempo, el controlador vuelve al modo de funcionamiento normal,
delo que se informa con una serie de cuatro pitidos cortos.

Modo 1. Aiiadir tarjetas normales y de bloqueo (1M)

Toque y mantenga el contacto (toque largo) en el lector con una Tarjeta maestra. Al tocarlo, el
controlador emitira un pitido corto para confirmar el reconocimiento de la Tarjeta maestra y, en
6 segundos, una segunda sefal que indicara la activacion del modo Anadir Tarjetas normales y de
bloqueo. Retire la Tarjeta maestra ahora.

Para anadir tarjetas nuevas, mantenga el contacto del lector con las tarjetas, dejando no mas de
16 segundos entre los contactos. Cada contacto de una nueva tarjeta se reconocera con un pitido
corto, lo que confirmara la grabacion del numero de la tarjeta en la memoria del controlador y la
asignacion del estado Normal a la tarjeta. Si la tarjeta se continia manteniendo en el lector durante
unos 9 segundos mas, se emitira un pitido largo y el estado de la tarjeta cambiara a Bloqueo. Si la
tarjeta ya esta presente en la memoria del controlador, se oiran dos pitidos cortos.

El modo Anradir tarjetas normales y de bloqueo finaliza automaticamente 16 segundos después del
ultimo contacto o con el contacto con una Tarjeta maestra. El controlador confirma la salida con una
serie de cuatro pitidos cortos.
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Modo 2. Ailadir Tarjetas maestras (1m, 1M)

Toque el lector una vez con una Tarjeta maestra (toque corto). Al tocarlo, el controlador emitira un pitido
corto como confirmacion del reconocimiento de la Tarjeta maestra. Antes de que transcurran
6 segundos, toque y mantenga la Tarjeta maestra en el lector (toque largo). A causa de ese contacto, el
controlador emitira dos pitidos cortos como confirmacion del segundo contacto de la Tarjeta maestray,
en 6 segundos, emitira un pitido mas como confirmacién de que el controlador se encuentra ahora en el
modo Afadir tarjeta maestra. Retire la Tarjeta maestra ahora.

Para anadir mas Tarjetas maestras, continue tocando el lector con tarjetas nuevas, dejando no mas de
16 segundos entre los contactos. El controlador confirmara cada contacto con las nuevas tarjetas con
un pitido corto. Si una tarjeta ya estuviera almacenada en la memoria como Tarjeta maestra, no se
emitira ninguna sefal.

El modo Anhadir Tarjeta maestra finaliza automaticamente 16 segundos después del ultimo contacto. El
controlador confirma la salida con una serie de cuatro pitidos cortos.

Modo 3. Borrar Tarjetas normales y de bloqueo simples con una Tarjeta maestra (2m, 1M)

Toque el lector dos veces con una Tarjeta maestra (toques cortos). Con el primer contacto, el
controlador emitira un pitido corto como confirmacion del reconocimiento de la Tarjeta maestra. Con el
segundo contacto, el controlador emitira dos pitidos breves como confirmacioén del segundo contacto
de la Tarjeta maestra en el modo de programacion. Antes de que transcurran 6 segundos, toque y
mantenga la Tarjeta maestra en el lector (toque largo). Con el tercer contacto, el controlador emitira tres
pitidos cortos y, después de 6 segundos, un pitido mas para confirmar que el controlador se encuentra
ahora en el modo Borrar tarjetas simples. Retire la Tarjeta maestra ahora.

Para borrar Tarjetas normales y de bloqueo, mantenga el contacto de las tarjetas con el lector, dejando
no mas de 16 segundos entre los contactos. Cada toque con una tarjeta borrada se confirma mediante
un pitido corto. Si esa tarjeta no esta presente en la memoria se emitiran dos pitidos cortos.

El modo Borrar tarjetas simples finaliza automaticamente 16 segundos después del ultimo contacto o
con el contacto con una Tarjeta maestra. El controlador confirma la salida con una serie de cuatro
pitidos cortos.

Modo 4. Borrar toda la memoria con una Tarjeta maestra (3m, 1M)

Toque el lector tres veces con una Tarjeta maestra (toques cortos). Con el primer contacto, el lector
emitirad un pitido corto como confirmacion del reconocimiento de la Tarjeta maestra. Con el segundo
contacto, el lector emitira dos pitidos breves como confirmacién del segundo contacto de la Tarjeta
maestra en el modo de programacioén. Con el tercer contacto, el lector emitira tres pitidos cortos como
confirmacion del tercer contacto con la Tarjeta maestra. Antes de que transcurran 6 segundos, toque y
mantenga la Tarjeta maestra en el lector (toque largo). Con el cuarto contacto, el lector emitira cuatro
pitidos breves, y, después de 6 segundos, emitira una serie de pitidos cortos como confirmaciéon de que
la memoria del controlador se ha borrado y de que haterminado el modo de programacion. Retire ahora
la Tarjeta maestra. Durante el siguiente encendido, el lector entrara automaticamente en el modo de
programacion.

Nota: cuando se borra la base de datos completa con una Tarjeta maestra, el Tiempo de desbloqueo del
cierre programado no se reinicia.

Modo 5. Programacion del Tiempo de desbloqueo del cierre (4m)

Toque el lector cuatro veces con una Tarjeta maestra. En cada contacto, el lector emitira pitidos para
confirmar el reconocimiento de la Tarjeta maestra, la cantidad corresponde al numero de toques. Asi,
con el cuarto contacto, el lector emitira cuatro pitidos cortos y entrara en el modo de programacion
Tiempo de desbloqueo del cierre. Antes de que transcurran 6 segundos desde el ultimo contacto, pulse
y mantenga pulsado el boton de desbloqueo del cierre durante el tiempo necesario para mantener el
cierre abierto. Después de soltar el boton, el lector emitira una serie de pitidos cortos, registrara el
tiempo en la memoriay saldra del modo de programacion.

Nota: si el boton de desbloqueo del cierre no esta conectado, conecte los terminales 3y 4 enla PCB del
lector (Fig. 2).
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Modo 6. Modo de Bloqueo (1B)

En el modo de Bloqueo, sélo se concede acceso a las tarjetas de bloqueo, denegandose para las
Tarjetas normales. El modo de Bloqueo se controla con Tarjetas de bloqueo (consulte el parrafo sobre el
Modo 1 sobre como afiadir Tarjetas de bloqueo).

La Tarjeta de bloqueo se utiliza:

- como una Tarjeta normal durante el funcionamiento normal (en las que el acceso se concede a todas
las Tarjetas normales y de bloqueo almacenadas en la memoria del controlador),

- paraactivar el Modo de bloqueo (de modo que el acceso solo se concede a las Tarjetas de bloqueo),

- paradesactivar el Modo de bloqueo y volver al funcionamiento normal.

El cierre se abre en el momento de retirar del lector las Tarjetas de bloqueo.

Para activar el Modo de bloqueo en un controlador, mantenga la Tarjeta de bloqueo en el lector durante

unos 3 segundos hasta que se oiga un pitido largo y continuo, lo que confirma la activacion del Modo de

bloqueo. En este modo, los intentos de acceder con una Tarjeta normal fallan y se emiten una serie de

pitidos cortos.

Para salir del Modo de bloqueo al de funcionamiento normal, debe o bien tocar y mantener una Tarjeta de

bloqueo en el lector (la misma secuencia que para la activacion del Modo de bloqueo), o bien tocar el

lector con una Tarjeta maestra rapidamente, con lo que se emitirdn una serie de pitidos breves.

Nota: sifalla el suministro eléctrico mientras el Modo de bloqueo esta activado, dicho modo permanecera

activo después de que se recupere la alimentacion eléctrica.

Modo 7. Modo de Aceptacién (5m)

El modo de Aceptacion se utiliza para grabar en la memoria del controlador todas las tarjetas que se
aproximen al lector, con el estado de Tarjeta normal. En este modo, una tarjeta que se aproxime al lector
abre la puerta y al mismo tiempo se almacena en la memoria del controlador como una Tarjeta normal.
Este modo se emplea para recuperar la base de datos del usuario sin recoger las tarjetas de los usuarios.
Para activar este modo, se necesita una Tarjeta maestra. Toque el lector 5 veces con una Tarjeta maestra
(toques breves). Cada contacto va acompafiado de una serie de pitidos cortos con los que se confirma el
contacto, siendo el numero de pitidos igual al numero del contacto. Asi, en el quinto contacto, el
controlador emite cinco pitidos cortos y. a continuacion, en 6 segundos, se emitira un pitido largo mas
que confirma la activacién del modo de Aceptacion.

Para salir del modo de Aceptacién, toque el lector con la Tarjeta maestra de nuevo y se emitirdn una serie
de pitidos cortos, que confirmaran la salida del modo.

Nota: si falla el suministro eléctrico mientras el modo de Aceptacién esta activado, dicho modo
permanecera activo después de que se recupere la alimentacion eléctrica.

Modo 8. Aimacenar lamemoria del controlador en unallave DS1996L (1m, 1M)

Para grabar la memoria del controlador en una llave DS1996L, debe conectarse una sonda iButton
(memoria del controlador) al lector (consulte la Fig. 5).

A continuacioén, active el modo Ahadir tarjeta maestra con una Tarjeta maestra (consulte el Modo 2 para
obtener una descripcion de esta actividad). Para ello, toque el lector con esa Tarjeta maestra (contacto
breve). Al tocarlo, el lector emitira un pitido corto como confirmacién del contacto de la Tarjeta maestra.
Antes de que transcurran 6 segundos. toque y mantenga la Tarjeta maestra en el lector (toque largo). El
lector emitira dos pitidos breves, con lo que se confirma el segundo toque de la Tarjeta maestra.
Después, en 6 segundos, se emitird un pitido que indicara que se ha activado en el dispositivo el modo
Anadir tarjeta maestra. Ahora, toque la sonda con la llave DS1996L y manténgala hasta que se oigan una
serie de pitidos breves. Eso copiara la informacién de todas las llaves almacenadas en el controlador (en
la base de datos) en la llave DS1996L. Puede copiar esta informacion desde la llave DS1996L a un PC
mediante un Adaptador paraPC (Z-2 Base 0 Z-2 EHR).
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Modo 9. Cargar informacion de unallave DS1996L a la memoria del controlador.

Para cargar la informacion de una llave DS1996L en la memoria de Matrix |l K, es necesario conectar
una sonda iButton (memoria tactil Dallas) al lector (consulte la Fig. 6).

Borre primero la memoria del controlador Matrix Il K (con una Tarjeta maestra o con puentes). A
continuacion, reinicie el dispositivo (apaguelo y vuélvalo a encender). Se nos presenta la situacién de
un encendido inicial. Toque y mantenga el contacto de la DS1996L en la sonda. Cuando finalice la
transferencia de lainformacion de la DS1996L a la memoria del controlador, se oiran una serie de pitidos
cortos. La copia de 1364 llaves (el numero maximo permitido) en el controlador no tarda mas de
25 segundos.

5.USODE PUENTES

Con fines de programacion, se incluye un puente con cada lector Matrix |l K. Disponemos de cinco
posiciones validas para el puente (consulte la Fig. 3).

w
puentes O

- R @

Figura 3. Posiciones del puente

Posicion n.° 1: seleccién del tipo de cierre: electromagnético/electromecanico.

— Puente no instalado (o instalado en la posicidon predeterminada n.° 4): cierre electromagnético
(cuando el cierre esta cerrado, la tension esta activa).

— Puente instalado: cierre electromecanico (cuando el cierre esta cerrado, la tension esta inactiva).
Debido a que los cierres electromecanicos requieren una corriente importante (superior a 3 A), se
recomienda usar un diodo de proteccion con ellos (consulte la Fig. 7). Ademas, use el diodo de
proteccion cuando un cierre electromagnético esté sometido a un trafico intenso (igual o superior a
5 pasadas por minuto), para proteger contra sobrevoltaje el circuito de choque de corriente del
controlador. Es importante usar también una fuente de alimentacion capaz de proporcionar la
corriente necesaria al cierre.

Posicion n.° 2: CLR (Borrar), para borrar la memoria del controlador. Apague el dispositivo, coloque el
puente en la posicién n.° 2 y enciéndalo. Cuando finalice el borrado, se emiten una serie de pitidos
cortos.

Nota: todas las lleves se borran y el temporizador de desbloqueo de la puerta programado se reinicia a
sus valores de fabrica (3 segundos).

Posicion n.° 3: ADD (Afadir), para afiadir tarjetas normales y de bloqueo a la memoria del controlador
sin usar la Tarjeta maestra. Apague el controlador, coloque el puente en la posicién n.° 3 y enciéndalo de
nuevo. Después de que se emita una sefal, el controlador se encuentra en el modo Anadir tarjetas
normales y de bloqueo, sin necesidad de Tarjetas maestras. Un contacto breve afiade una Tarjeta
normal y uno largo, una Tarjeta de bloqueo. Después de 16 segundos del ultimo contacto con una
tarjeta, el controlador sale de este modo.

Posicion n.° 4: posicién de reposo del puente (predeterminada). No afecta al funcionamiento del
controlador.
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Posicion n.° 5: modo de Activacion (sélo para los cierres electromagnéticos). Apague el dispositivo,
coloque el puente en la posicién n.° 5y enciéndalo. En este modo, el controlador puede estar en una de
las siguientes dos posiciones: bloqueado (se suministra tensidén al cierre) y desbloqueado (sin
suministro de tension al cierre). Para cambiar entre estas posiciones, toque el lector con cualquier
tarjeta Normal o de Bloqueo presente en la base de datos del dispositivo.

El controlador confirma el cambio de posicion:

— de desbloqueado a bloqueado con un pitido corto, y

— de bloqueado a desbloqueado con una serie de pitidos cortos.

El cierre controlado debe estar conectado a los terminales LOCKy +12V en el lector Matrix Il K.

Aviso: NO instale el puente en una posicién diferente a las descritas anteriormente. Puede derivar en
un fallo del dispositivo.

Importante: el zocalo del puente también puede usarse para conectar el lector a un PC mediante el
Adaptador para PC Z-2 Base (consulte el manual del usuario del adaptador para PC Z-2 Base para
obtenerinformacion adicional).

6. MONTAJEY CONEXION.

El dispositivo debe instalarse en una superficie plana y en un lugar que permita un acceso sin

restricciones de las tarjetas de proximidad.

Parainstalar un lector Matrix || Krealice los siguientes pasos:

— marque y taladre los orificios para la carcasa del lector, del mismo tamafo que los orificios de la
misma (Fig. 1),

— conecte los dispositivos externos a los terminales del lector de acuerdo con el esquema de conexion.
Si el cierre es electromecanico, instale un diodo de proteccién (consulte la Fig. 7) y el puente en la
Posiciéon n.° 1 (consulte la Fig. 3),

— abralalenglieta de proteccion de la carcasa del lector y pase el cable por la abertura. Cuando el lector
se conecte a la alimentacion, el led rojo se encendera y el lector pasara al modo de programacion
(Encendido inicial, Escritura de tarjetas Maestras, consulte el Capitulo 4),

— instale ellector y fijelo con los tornillos suministrados, y

— cierre las aberturas de la carcasa del lector con las lenglietas de proteccion suministradas.

Nota: para el funcionamiento estable de varios lectores, no instale los lectores adyacentes a menos de

10cmentre si.

[@l®l®|®l®]1®]® |9]19]
E @

MATRIX Il Matrix Il K

Figura 4. Conexion de un lector externo
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- led externo, @
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Figura 5. Conexién de los dispositivos externos
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Figura 6. Conexion de una sonda

7. CONDICIONES DE FUNCIONAMIENTO
Temperatura ambienta: de-30a40 °C.
Humedad: hasta 80 % a 25 °C.

+12V

[ <« ]
5[]

Figura 7.

Diodos recomendados:
1N5400, 1N5821, HER301.

Conexién de un diodo de protecciéon

Las especificaciones del dispositivo pueden ser diferentes a las descritas en el presente manual cuando

se utilice en condiciones no recomendadas.

8.CONTENIDO DEL EMBALAJE

— Dispositivo MATRIX I K: ... 1
— Puente: ... 1
— Lengletas protectoras: ............... 2
— Tornillos 3X30: ....coevvreeeeerrerrreeennes 2
— Tomas murales: ......veverererenenee 2
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9. GARANTIALIMITADA.

Este dispositivo esta cubierto por una garantia limitada de 24 meses.

La garantia queda invalidada si:
- no se siguen las instrucciones indicadas en el presente manual,
- el dispositivo presenta dafos fisicos,

- el dispositivo presenta sefales visibles de exposicion a productos quimicos agresivos,

- los circuitos del dispositivo presentan signos visibles de manipulacidén por personas no autorizadas.
Mientras se encuentre en periodo de garantia, el Fabricante reparara el dispositivo o sustituira cualquier

pieza averiada, de forma gratuita, cuando la averia esté causada por un defecto del fabricante.

10. CONTACTOS DEIRONLOGIC

Sede central:

RF Enabled ID Limited

34 Ely Place, Londres, EC1IN 6TD, Reino Unido
Correo electronico: marketing@rfenabled.com

Desarrolloy produccion:

AVSLLC

7, Bobruiskaya street, San Petersburgo, 195009, Federacion Rusa
Correo electrénico: marketing@rfenabled.com

Teléfono: +78122411853; +78125421185

www.ironlogic.ru

Representante autorizado en la Union Europea:
SIAIRONLOGIC

79A, Slokas iela, LV-1007, Riga, Letonia

Correo electrénico: info@ironlogic.lv, headstaff@ironlogic.lv
Teléfono: +37166181894; +37124422922
www.ironlogic.me

El simbolo del contenedor de basura con ruedas tachado indica que el producto
debe desecharse en centros de reciclaje o recogida selectiva. Esto es aplicable
tanto para el producto en si como para todos los accesorios que llevan este
simbolo. Los productos etiquetados con este simbolo no deben desecharse con
los residuos urbanos normales, si no que deben llevarse a un punto de recogida
para el reciclado de equipos eléctricos y electronicos. El reciclaje ayuda areduce

el consumo de materias primas y a proteger el medioambiente.
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